KrokMot.ASM


org 0


call sport_ini

; Inicializuje seriovy port - knihovna S_PORT.INC

;------------------------------------------------------------------------------------

;------------------------------------------------------------------------------------

;----- STR zadani hodnot -----

C_uzZ:  call prijem

; Spusti proceduru pro prijem (S_PORT.INC)


cjne a,#'Z',C_uzZ
; Vysledek prijmu je ulozen v "acc" porovnan s znakem 'Z'


mov a,#'M'

; Uloz do "Acc" znak "M"


call vysil

; Vysle znak "M" ulozen v "Acc"


mov r1,#6

; Pozadovano "6" cisel pro prijem


mov r0,#40h

; Nastavy prvni byt buferu

;----- Vlozeni smeru a poctu otacek motorku

C_othr:
call prijem

; Ceka se na ostatni znaky


mov @r0,a

; Prijaty znak ulozi na adresu kam ukazuje "r0"


inc r0


; Posube ukazatel na adresu kam ukazuje "r0"


djnz r1,C_othr

; Zacne prijimat dalsi znak dokud jich neni "6"

;----- Potvrzeni o vlozeni dat


mov a,#'D'

; Pripravime znak "D" do "Acc"


call vysil

; Vysleme obsah "Acc" jako potvrzeni dat

;----- Potvrzeni startu motorku

C_uzS:
call prijem

; Prijmen znaku


cjne a,#'S',C_uzS
; Pokud to neni "S" opakujeme

;------------------------------------------------------------------------------------

;------------------------------------------------------------------------------------

;------ STR vymaskovani ------


mov r1,#5

; Pozadovano "5" cisel - urcuji pocet otacek


mov r0,#41h

; Nastavi prvni bytu bufru - z leva - 10'000

Maskuj:
mov a,@r0

; Do "Acc" ulozi hodnotu kam ukazuje r0 - ze zadan. cisla


anl a,#0fh

; Vymaze horni nibbl (byte) pomoci "AND", hex do dec (30=0, 39=9)





; Smazeme 3 takze cislo prevedem.


mov @r0,a

; Ulozi vysledek tam kam ukazuje "R0"


inc r0


; Presune se z 10'000 na 1'000 atd....


djnz r1,Maskuj

; Dokavad neni vse, maskuj

;------------------------------------------------------------------------------------

;------------------------------------------------------------------------------------

;------ STR prevodu na 16bit adresu ------


mov r0,#41h

; Ulozeni do "R0" adresu desetitisicu


mov a,@r0

; Ulozeni pripravene hodnoty do "Acc" - ukazuje na ni "R0"


jz TISIC

; Kdyz nejsou 10'000 skok na 1'000 (test "Acc")


mov r6,#39

; Do "R6" ulozime "39" protoze "39*256"





; Do registru se vejde max. "256"


mov r7,#16

; Do "R7" protoze zbytek do 10'000 je "16"


jmp KONTR

; Skok na konec protoze muze byt max 10'000 otacek





; Kdyz je vice ignoruje se a bere se jen 10'000

TISIC:
inc r0


; ---- Presune ukazatel na 1'000;



mov a,@r0





; Do "Acc" ulozi rad 1'000 (treba 5)


mov r6,#3

; 3*256


mov r7,#232

; Zbytek 232


mov b,r7

; Presun spodniho bytu 1'000 (232)


mul ab


; Vynasobi casti 1'000 (dolni byte v "Acc" horni v "b")





; (pro 5 to je 5 *232), vysledek rozdelen do dvou bytu (4*256), 





; (v "b"=136), (4*256+136=5'000) 


mov r7,a

; Ulozeni casti vysledku do "R7" (spodni byte)





; (pro 5 je to 136)


mov a,r6

; Nacete do "Acc" 3, (3*256 - do 1'000)


mov r6,b

; Ulozi vysledek predchoziho vynasobeni





;  (pro 5 je to 4)


mov b,@r0

; Do "b" ukazatel R0 (pocet tisicu, 





; cislo ktere je tam ulozen napr. 5)


mul ab


; Nasobeni (napr. 5 * 3), (3 * 256)





; Po vynasobeni je napr (5*3 = 15), (urcite cislo vyjde do 256,





; protoze nasobena cisla jsou mala, zabyvame se dale jen "Acc",





; coz je spodni byte)


add a,r6

; Secteni obou vysledku, pokud tam byla napr 5 vyjde 5'000,





; V "Acc" bude 15 + 4 ... male cislo urcite bude do 256,





; zabyvame se jen "Acc"


mov r6,a

; Pro uchovani vysledku presun z "Acc"





; V r6, r7 vysledek (pro 5 bude v "r6"=19 a v "r7"=136)





; Pro kontrolu (pro 5=> 19*256 + 136 = 5'000 )


inc r0


; Presun na stovky


mov a,@r0

; Do "Acc" pocet stovek (treba 4)


mov b,#100

; Do "B" hodnota 100


mul ab


;


add a,r7

; (136 z predchoziho + napr 4)


mov r7,a

;


mov a,b


;


addc a,r6

; Pricteni horniho bytu + carry (preteceni) 





; (napr kdyz bude 19 + carry (zde je 1) = 20)


mov r6,a

; Ulozeni "Acc" zpet do r6


inc r0


; Ukazatel na 10


mov a,@r0

; Do "Acc" hodnota 10


mov b,#10

; Do "b" cislo 10


mul ab


; Nasobeni


add a,r7

; Secteni vysledku se spodnim bytem predchoziho vysledku


mov r7,a

; Zpetne ulozeni do r7


mov a,b


;


addc a,r6

; Pricteni horniho bytu + carry (preteceni) 


mov r6,a




inc r0


; Ukazatel na jednotky


mov a,@r0

; Do acc pocet 1


add a,r7

; Secteni z dolnim bytem poctu otacek


mov r7,a

;


mov a,#0

;


addc a,r6

; Pricteni horniho bytu + carry (preteceni)


mov r6,a

; Ulozeni do r6

; konec prevodu

;------------------------------------------------------------------------------------

;------------------------------------------------------------------------------------

;------ STR Otacky a navrat na zacatek ------

KONTR:
mov dptr,#TAB

; Ukazatel na zacatek tabulky pro posun motorku


mov r0,#0

; Do "R0" ulozi nulu


mov r5,#0

; Do "R5" ulozi nulu - pocitadlo pro 256 kroku (horni byte)


mov a,r6

; Do "Acc" ulozime obsah "R6" (Pro 10'000 = 36)


jz SKOK


; Test horniho byte pokud je "0" tak skok

ZPET: 
call POROV

; Provede 256 kroku * horni byte


djnz r5,ZPET

; Protoze snizi o jednu je tam 255 (+ 0 otacka)





; a dela tak dlouho dokavad neni 0


djnz r6,ZPET

; Zde je kolikrat se ma provest predchozi krok

SKOK:
mov a,r7

; Test spodniho byte jeli nulovy


jz KONEC

; Jestlize pocet otacek je nulovy, skok na konec

ZPET1:
call POROV

; Provede tolik kroku, kolik je ulozeno  v dolnimu bytu


djnz r7,ZPET1

;

KONEC:  mov a,#'K'

; Do "Acc" ulozi znak "K"


call vysil

; Odesle znak "K"


jmp C_uzZ

; Vrati se na zacatek programu

POROV: 
mov a,#'L'

; Do "Acc" znak "L"


cjne a,40h,VPRAVO
; Pokud ano potom skok vpravo


inc r0


; V tabulce dolu - na levo


sjmp VLEVO

; Skok na vlevo (Kratky skok, nemusime brat tolik pameti)

VPRAVO: dec r0


; V tabulce nahoru - na vpravo

VLEVO:
mov a,r0


anl a,#03

; Vymaskujeme "Acc" na 2 bity


movc a,@a+dptr

; Do 'Acc' obsah tab. kam ukazuje DPTR+posun


mov p1,a

; Na port ulozi pozici motoru (Acc)


mov r1,#10

; Ulozi pocet opakovani cekani, "10" milisekund

CEK10:
call DEL1MS

; Vola spozdeni 1 milisekundu 


djnz r1,CEK10

; Pocka doukd "R1" nebude vynulovany (1sec * 10)


ret


; Navrat do kroku zpet (label)

TAB:
DB 10001001b

; Tabulka s daty pro toceni motorku


DB 10000101b


DB 10000110b


DB 10001010b


include(S_PORT.INC)

include(DELAY.INC)

end

-------------------

S_port.inc



;01 -  mod



;0



;1  - prijem povolen/zakazan



;0



;0



;1 - Vysilac je volny



;0

sport_ini:
MOV SCON,#01010010B
; Nastavini "Ridiciho Registru Serioveho Portu"



MOV TMOD,#00100000B
; Nastaveni "Cistace/Casovace" na mod 1



MOV TL1,#244

; Nastaveni rychlosti 2400 Bd



MOV TH1,#244

; Spustit CLK



SETB TR1

;



RET


; Navrat z podprogramu






; RI priznak preruseni prijimace (jen SW)

PRIJEM:

JNB RI,PRIJEM

; Jestlize v "RI"=0 tak skoc na navesti "PRIJEM"



CLR RI


; Smaz RI



MOV A,SBUF

; Uloz do "Acc" obsah "prijimaci/vysilaci_REG" (nactene hodnoty)



RET


; Navrat z podprogramu

VYSIL:

JNB TI,VYSIL

; Jestlize v "TI"=0 tak skoc na navesti "VYSIL"



CLR TI


; Smaz TI



MOV SBUF,A

; Uloz do "prijimaci/vysilaci_REG" obsah "Acc"



RET


; Navrat z podprogramu

---------------

Delay.inc

RB3
equ
11b

DEL1S:
acall
DEL200

DEL800:
acall
DEL400

DEL400:
acall
DEL200

DEL200:
acall
DEL100

DEL100:
push
acc


mov
a,#100

DELAY:
acall
DEL1MS


dec
a


cjne
a,#0,DELAY


pop
acc


ret

DEL1MS:
push
PSW

;schovej puvodni RB


orl
PSW,#RB3 shl 3
;nastav Register Bank = 3


mov
r7,#0


djnz
r7,$


mov
r7,#0c6h


djnz
r7,$


pop
PSW

;obnov Register Bank


ret

